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Estoy triste, durante la cena se me han caído tres pelos del bigote 
en la sopa. Me ha dado tanta pena que los he pescado con una 
cuchara y me los he tragado. Mala idea, ila sopa sabía a bigote! 


El tontuno de Crayón no para de decirme que tengo muy mal 

humor. Lo he pensado mucho, y al final he decidido encerrar 
a ese robot enteradillo en un calabozo insonorizado. Pero 
ahora me aburro, y no sé que hacer. Mmmmmm, ¡ya sé! ¡Iré 
a experimentar con mis propios excrementos! 
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¡AY! SABÍA QUE MI 
PEQUEÑÍN LLEGARÍA 
A HACER GRANDES 
COSAS. 


ASÍ QUE ESTE ES 
EL FAMOSO MUNDO 
BORRÓN QUE ME DECÍAS 
EN TUS CARTAS QUE 
HABÍAS CREADO. ES 
MARAVILLOSO, HIJO. 











SABES, MI 
HIJO NO PARA 
DE HABLARME 
SOBRE TI EN SUS 
CARTAS... 













HO... HOLA, 
MINA. 














... Y SOBRE 
LAS GANAS 

QUE TIENES DE 
pes CON 
L, 










VAYA, VAYA, POR 
FIN CONOZCO A 
LA FAMOSA MINA. 





PE... PERO MAMÁ. 
TE HE CONTADO MIL VECES 
TODO EL TRABAJO QUE 
TENGO PARA MANTENER 
MUNDO BORRÓN. YO...YO NO 
TENGO TIEMPO DE PREPA- 
RAR BODAS NI DE 
CASARME. .. 









¿ASÍ QUE 
ESTOS SON LOS 
TORTOLITOS 
QUE TENGO QUE 
CASAR? 






QUE YA ME HE ENCARGADO 
YO DE ESO... ADEMAS, YA 
LE HE DICHO AL PADRE QUE 
NO SE ALARGUE DEMASIADO 
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SEÑORA, ¿DÓNDE 
COLOCAMOS LA 
FIGURA DE HIELO DE 
LOS CISNES ENAMO- 
RADOS? 
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a Las noticias más frescas de la redacción de ¡Dipus! Le 


xpomanga Madrid 


UTE AS ¡Vuelve tu cita con 

y E i Mes el manga en Ma- 
1 | drid! Este año ten- 
drá lugar entre el 11 
y el 13 de mayo en 
el Pabellón de Cris- 
tal de la Casa de 
Campo. Habrá una 
exposición conme- 
morativa de Dracon 
Bai en la que varios 
autores españoles 
mostrarán su visión de la serie y sus personajes. ¡Anda 
que no mola! 




















buena biografía 


Si quieres saber cómo fue 
la vida de Steve Jobs, el 
genio que creó la compa- 
ñía Apple (iPhone, i¡Pad, 
Macs), no puedes perderte 
esta estupenda biografía. 
Descubre los secretos de 
la vida de un hombre que 
pensaba diferente. 



















El 27 de abril se ha estre- 
nado en todos los cines 
Los VENGADORES, la nue- 
va peli protagonizada 
por los héroes de Marvel: 
Iron Man, El increíble 
Hulk, Thor, Capitán [HSA E 
América, Viuda Negra... en | 

Si te gustan las historias CVENGADO (2) 
de acción total, ¡corre al ' 
cine, dibucolega! E a co 






Ya puedes bajarte la app del 
canal Panda, que te permi- 
tirá ver en tiempo real toda 
la programación de este 
canal a través del ¡Pad y 
el iPhone. Podrás ver se- 
ries como: Cóbico Lyoxo, EL 
INSPECTOR (GADGET, HUNTIK, 
ZORRO: GENERACIÓN Z, WiLLY 


a Y E 
Foc, SusHi Pac... 


Glay Buddies 


A: 





Ya puedes encon- 
trar en todos los 
quioscos los Clay 
Buddies, unos so- 
bres superchulos 
que incluyen plastili- 
na e instrucciones para 
que montes a tus perso- 
najes preferidos. Encontrarás 
Clay Buddies de varios perso- 

najes de la peli Cars: Rayo McQueen, Mate, Sa- 
ly, Finn, y de Mickey, Minnie, Donald, Pluto... 
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Búscalosentu librería especializada o cómpralos en www.NormaComics.com 





HORA DE 
AVENTURAS 


Envíanos un mail a revistadibusCnormaeditorial.com con el asunto “Mi serie 
prefe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. 
Los mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucole- 
ga, no seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 
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La serie más matemáticamente 
divertida estrena nuevos 
episodios, ini se te 
ocurra perdértelos! 







ARADA RAE 
DNI ZIEZ 


Estamos convencidos de que ya conoces las aventu- 
ras de Finn y Jake. ¡Si es que estos dos se 
hacen querer! Pues bien, que sepas que en 

el canal Cartoon Network ya puedes ver los 
nuevos episodios de la serie. Y ojo, porque 
pasará de todo: epidemias zombis, pociones 
amorosas, batallas entre magos, combates de 

boxeo.... ¡En HoRA DE AVENTURAS Nunca sabes qué 

va a suceder! ¡Por eso mola tanto! 






AERSIVANES 
SEUS IS 


SÍ GS En cada capítulo de Hora De AvenTURAs aparece algún 
www» personaje secundario algo rarito pero de lo 
MES RARE 
cesa Chicle, que a pesar de su apariencia, está 

muy lejos de ser la típica princesa superficial 

y despreocupada, o el rey Hielo, un señor que 

siempre está enfadado y dispuesto a hacer lo que 

sea para conseguir lo que quiere, ¿no crees que se 
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parece un montón a Papá Noel? Pero ahí no acaba 
o la cosa, porque hay un montón más: Lady Arco 
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Animes hay muchos, pero 


Pl está claro que es 
ELY TO IS 
< CUTRE 


LM AUCTION CERNANTRSE 


== NECE E 


EMISIÓN 


XX Varios horarios. 
Consultar 


programación. 










Los protas de esta serie 
son cuatro pedacitos de 
TOS TUE 
de qué va, tienes que 
seguir leyendo. 


¡JUSTICIA OMA L 






EMISIÓN" : 
S Todos los días a las 
A 17:30h 










Gumball es un gato azul de 12 años que vive con su pe- 
culiar familia. Su padre es un conejo rosa del tamaño 
E ES 
EXTRANET EE leo 
es un pez de color rojo al que un día le 
crecieron las piernas, y decidió acom- 
-pañar Gumball a la escuela. Y claro, así 
es fácil que el prota de esta serie no 
pare de meterse en líos que te harán 
llorar de risa. 





EMISIÓN" ' 


D EN VETAS 
Consultar programación 
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Guión y dibujo: Color: 


NOS VAMOS DE PICNIC, | dr ios e e Y 
NOS VAMOS DE PICNIC, e E Y q E 











NOS VAMOS DE PICNIC, NOS VAMOS DE PICNIC, 
NOS VAMOS DE PICNIC, NOS VAMOS DE PICNIC, 


| VENGA NIÑOS, SERVÍOS LO QUE QUE- 
cea prisión a RE RÁIS, HAY COLIFLOR HERVIDA, ENSALADA, 
| QUESO ROQUEFORT, VERDURITAS A LA 
PLANCHA Y FRUTA. 


A 


e) 


¡[NOS VAMOS A CASA, 
NOS VAMOS A CASA! 





O LEVEL-S/FC INAZUMA ELEVEN TV Tokyo 
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l. ¿CUÁL ES EL ORIGEN DE ? 


o 








Primero salió el manga, después el anime, y 
por último el videojuego 
La serie de animación, después el manga y 
después el videojuego. 
Lo primero fue el videojuego. 


2. ¿QUIÉN ERA Y QUÉ HACÍA ? 


Era el abuelo de Mark, y se dedicaba 
a conducir autobuses 

> El abuelo de Mark, y era portero 

Era el padre de Mark, y era masajista 


3. ¿CUÁL DE LAS sa NAS 
UNA TÉCNICA DE 


“Tornado de fuego”. 
“Ruptura relámpago”. 
“Fénix”. 






























4. ¿CUÁNTOS JUGADORES 


PUEDES RECLUTAR EN 
? 


NEC RololON 
¡oJok 
NERVA O 00% 


5. ¿QUÉ ES LA ACADEMIA ALIUS? 


Un instituto del planeta Saturno. 
El lugar en el que estudian y se entrenan Janus, Xavier 
Foster y compañía. 

Una academia de inglés muy buena. 


$. ¿SABES El NOMBRE ORIGINAL DE ? 


Endou Mamoru. 
AO ETA 
Endo Naruto. 


A ARK ES... 


Un guitarrista muy famoso. 
Un tipo bastante chungo, que sueña con hacer el mal. 
El abuelo secreto de Axel Blaze. 


NINTENDOD)S 






8. ¿COMO SE LLAMA LA FUSIÓN 
DE LOS EQUIPOS POLVO DE DIA- 
MANTES Y PROMINENCE? 


A. El Diamence. 
0 Y OR TOA 
C. El Promimantes. 


9. ¿EN QUÉ PARTIDO APRENDE 
MARK LA SUPERTECNICA 
“MANO MÁGICA”? 


A. Contra la Royal Academy. 
B. En el partido contra el Shuriken. 
C. En la final del Fútbol Frontier contra el 
Instituto Zeus. 


10. ¿CÓMO SE LLAMABA El HERMANO 
DE SHAWN FROST? 


A. Aizen. 
B. Aiden. 


Nur La 








0-4 ACIERTOS 

¿Has visto alguna vez la serie? ¿Has leído el manga? Y 

los videojuegos... ¿nunca has probado ninguno, verdad? 

E Bueno, está claro que de momento a ti el fútbol e Inazuma 
Eleven no te interesan demasiado. 


5-9 ACIERTOS 
Esta puntuación sería equivalente a sacar un 7 en un examen, 
vamos, que tus conocimientos sobre Inazuma Eleven están bastante 
bien. Estamos convencidos de que eres un gran seguidor de Mark Evans 
y compañía. 


10-12 ACIERTOS 

¡Madre mía! ¡Sabes casi más que los creadores de esta increíble saga! 
Seguro que eres tan fan de Inazuma Eleven que ya tienes el nuevo juego y 
estás a punto de pasártelo, ¡eres un auténtico otaku de Inazuma! 
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CREO QUE SÉ QUIÉN PUEDE LIMPIAR 
Su CASTILLO, SEÑORA VON PIRO. 


EN CUANTO A LO DEL 
BANQUETE... ¡SE ME 
ESTÁ OCURRIENDO CÓMO 
SOLUCIONARLO! 


¡VENGA, VAMOS 
TODOS AL 
CASTILLO! 


QUÉ LÁSTIMA, QUERÍAMOS DAR UN 
BANQUETE EN NUESTRO CASTILLO 
DESPUÉS DEL PARTIDO PERO... 
NUESTRA CRIADA, LA SEÑORA ROTTEN, 
SE PUSO ENFERMA. 


ESTA MANERA PARTICULAR 
DE NO APARECER EN LAS 
FOTOGRAFIAS LA CONOZCO. 
¿ES MI HIJO? 


¡NO LE DIO TIEMPO A 
PREPARAR NINGUNA COMIDA! 
Y TENEMOS EL CASTILLO 
LLENO DE POLVO. 


" ..QUE NOSOTROS 
SOMOS 
VEGETARIANOS... 


CALLE, CALLE, QUE 
ARRRMANDO ME HA 
QUEDADO DELICIOSO. 


¿YO COCINO MUCHO MEJOR 
Que Su MUJER, RECUERDELO 
S| LA DEJA! 


MENOS MAL QUE NO 
LES HA DADO POR 
COMER CONEJO, ¿EH, 
CHICOS? 


MOMSES, 
¿PREFIERES 
MUSLO O 
PECHUGA? 


JE, JE, 

EL MENÚ 
COMBINA 
PERFECTA- 
MENTE CON 
LOS DOS 
EQUIPOS: 


¡FRESITAS 
Y MUERTE 


¡VÍCTOR, 
SALES 
MONÍSIMO 
EN LA FOTO! 
NO SABÍA 
QUE TE 
GUSTABA 
HACER DE 
CRIADA... 


¡A PARTIR DE AHORA 
QUITARÁS SIEMPRE EL 
POLVO DEL CASTILLO! 


AS 


¿LAS ARAÑAS 
TIENEN 
PECHUGA...? 


SKIN, ESO 
NO ES 
UNA CA- 
LABAZA... 


GREO GUE 
ME HE 
GROTO UN 
DIENTE... 








“TE INVITAMOS AL SALON 
DEL COMIC DE BARCELONA! 


¡Dibus! y Ficomic te invitan a ir al Salón del Cómic. Compra tu entrada y 


recibe otra gratis al presentar este cupón. ¡No te lo pierdas, dibucolega! yá 
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AL COMPRAR UNA ENTRADA, TE REGALAMOS OTRA, 


Canjea este cupón en las taquillas del Palacio N8 de la 
Fira de Barcelona en Montjuic. 









Promoción válida del 03 al 06 de mayo de 2012. 
No se admitirán fotocopias. 


Unicamente recortes originales, 
Oferta no acumulable con otras promociones. 


LY 


FICOMIC 


ww.ficomic.com 
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) 2012 BRB Internacional. All Rights Reserved 
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CÓMO Ye Una 
2520 02 Enel 


Si quieres conocer todos los 
secretos para crear una 
peli de animación... isigue' 
leyendo, dibucolega! 


A a 













En Cien TVE podrás ver eo» parecia uno imitación 
próximamente las series E | 


eun mor tón de sil 
KHuDA-YANA y CANIMALS. 






















EL EQUIPO 


Screen 21 lleva trabajando en este 
proyecto desde 2008. El equipo está 
formado por más de 60 personas, 
y cada uno tiene una especialidad: 
creativos, guionistas, diseñadores, 
modeladores, animadores... El traba- 
jo en equipo es la clave, dibucolega. 













¡UN CURRAZO! 


Hay un montón de reuniones en las que 
se valoran todas las ideas y diseños. 
¡Algo que lleva mu- 
chísimo tiempo, pero 
es realmente necesa- 
rio para crear un pro- 
ducto de calidad! 


Berni es un 


poquito patoso, 
pues bien, 
SUPERBERNI Será... 
isuperpatoso! 





¡A DIBUJAR! 


| Cuando la idea ya está clara, 
los dibujantes y diseñadores 
se ponen manos a la obra. 
Su trabajo consiste en de- 
sarrollar la parte visual: los 
personajes y los escenarios. 
También son los encargados 
de hacer el storyboard, que es 
una guía dibujada en blanco y negro 
de todas las escenas de la peli. 






LA ANIMÁTICA 


“ir Es el paso previo para aprobar 
una serie o peli de animación. Con- 

siste en animar la peli con un programa de 
edición sencillo (Movie Maker, por ejemplo). Se 
utilizan los dibujos en blanco y negro del story- po 
board. La animática sirve para comprobar si la | gon | 
historia funciona bien, si hay partes VA 
que se hacen aburridas... 
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Si te gusta dibujar, y de mayor quieres trabajar en este mundillo, ya 
puedes empezar a hacer tus primeros pinitos en el campo de la ani- 
mación. Solo necesitas papel, lápiz y una buena idea. Puedes empezar 
preguntándote: “¿Qué pasaría si...” Por ejemplo, ¿qué pasaría si un gato 
tuviera el poder de convertir a los malos en caca? ¿O si un niño pudiera 

| hablar con los animales cada vez que 
come chocolate? O si... hala, a pensar, 
dibucolega! 






















EL PRINCIPITO 
Es una nueva atracción inspirada en 
el famoso cuento de El Principito. 
Además de una pantalla gigante en 
3D, la atracción cuenta con platafor- 
mas vibrantes y efectos sensoriales 
de todo tipo. 
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LAS ATRACCIONES 


A 


e 


O Futuroscope 


El parque Futuroscope celebra este año su 25 
aniversario, así que aprovecha esta oportunidad, 
dibucolega, y visítalo. 


UNA EXPERIENCIA INCREÍBLE 


Futuroscope es un parque de atracciones enorme, en el que 
podrás disfrutar de 25 experiencias que te sorprenderán. Las 
atracciones se basan en las últimas tecnologías cinematográ- 
ficas, audiovisuales y robóticas. Para celebrar su aniversario, el 
parque tiene una programación especial con la que vas a flipar. 










Podrás ver las seis pelis más conocidas de Futuros- 
cope en formato IMAX (ofrece un campo de visión 
de 1800): PLaneTA AzuL, Everest, CYBERWORLD, TRAS 
LAS HUELLAS DEL PANDA... 


te público: 

de Madrid, llegas a primera hora de la mañana a 
pe. Más información: www.elipsos.com. 

les de marzo hasta finales de 


Más info: www.ryanair.com. 
II AAA 
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y RAS 20M y 


* En el trenhotel ELIPSOS des 
Poitiers, la ciudad de Futurosco 
| * Hay vuelos directos Girona-Poitiers desde fina 

octubre. Vuelos los viernes y los lunes. 
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FANTASTICO 
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Envíanos und toto de til obra por (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


carta o por mail. a: DIBUCONCURSO CARS 2 


Revista ¡Disus! Moldea a Rayo McQueen, dibuja un escenario espectacular y envíanos una foto. 


MONDO Y DOIMICOS, ....-<--. «¿den -. «+. A OSOS e.» - » CRU 

Passeig de Sant Joan 7 —————corrrrrrrrrrerere re rrrrr rre rr rr Edad... . EN 
08010 ea Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
O ARI PA NI O ANN RR 
o IRAN rs roman das dr as e 

A AAA OMAR ERRE Número:....... 

iii AA A A O O 


Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Código Postal:..................... E e sois o dra 


Por ¡DiBUS! 





¡Dibus! 


Rayo Mcqueen 
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(O DUPUIS, 2008 by Lapuss, Baba, Tartuff 
www.dupuis.com - All rights reserved 


LE PIOU 





iCon tu opinión podremos hacer que la ¡Digus! sea aún mejor! 


Rellena la encuesta, envianosla y gana 
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¡No esperes mucho, 
porque solo, los 


a“ E 
ee Dd 


podrán aprovechar 
esta oferta! 


SEGA 


Tú eliges cómo suscribirte: 


> E-mail: SuscripcionDibusgNormaEditorial.com 
» Teléfono: 932 448 125 (de la a viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 18:30) 


* Quedan excluidos de la suscripción * Oferta exclusiva para el territorio 


los objetos promocionales. nacional peninsular. 
NORMA * Oferta válida hasta fin de existencias * Promoción válida solo para nuevas 


Editorial (10 unidades). suscripciones. 
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Los bastones 
son muy útiles 
para los ataques 
desde lejos. 


MOTE [AO 

ECN JT 

SE 1 [01-119 2-5 

a un enemigo que 

está muy lejos, más 
daño recibirá. 


Se llaman 
Club y son 
muy potentes 


en los ataques a 
distancia. 


..€n la eShop de la 3DS puedes comprar 
por 6€ el juego original de Kio Icarus? 


...Pit es uno de los personajes jugables de Surer 


] 


. 


...€l nuevo juego está diseñado por Mas 
creador de Kirey y Super Smash Bros.? 


..en el juego aparece Dark Pit, una versión oscura del prota 
contra la que tendrá que luchar? 


...en la ¡DiBus! de este mes regalamos un sobre con tarjetas 
R.A (realidad aumentada) de Kio Icarus 
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Descubre oa 
el misterio a ritmo de 
baile con este nuevo juego des 
para la Nintendo 3DS. Si,quieres vivir está 
aventura, afila tus lápices. Este juego puede ser 
tuyo, ¡prepárate para dibujar, dibucolegaf ' 
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Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO RHYTHM THIEF 


con una fotocopia de este cupón ra ; ] 
cidos a Dibújate bailando con tus amigos. 
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LIBRO AAA COMIC ANÍA 
Si todavía no la conoces, no esperes más, 
dibucolega, las aventuras de Pippi son todo 


lo que necesitas para pasar un rato de lo más 
entretenido. 






Astrid Lindgren 





MÁS 104 
DIVERTIDA? 


Se llama Pippi, aunque su verdadero nombre es un poquito 
más largo: Pippilotta Delicatessa Windowshade Mackrel- 
mint, itoma ya! A sus 9 añitos, Pippi vive con su caballo 
y Nelson, un pequeño mono bastan- 

te espabilado. Su vida es una au- — __4 
téntica locura, y cuando Anika y bs 
Tommy descubren que Pippi es su 
vecina, empezarán a vivir un sinfín 
de aventuras. ¡No te pierdas este li- 


bro, dibucolega, porque es una autén- > 
tica pasada! j ( 
| O Autora: Astrid Lindgren 


Vale, puede o Editorial: Blackie Books 


que (1/01 sea un O Número de páginas: 316 


poco feúcho, pero eso no 
significa que no puedas echarte 
unas risas con sus aventuras. 
1100% descacharrantes! 






















¡TÚ, DAME El GUIÓN! ¡PUES 
CLARO QUE ACEPTO ACTUAR 
EN TU ESTÚPIDA PELÍCULA! 








R ¡PERFECTO! 
¡NOS VEMO: 





¿DE DONDEÍSALES» 


Chosp vive en la ciudad de Tee Ville, 
un lugar en el que la belleza es lo más 
importante. Y claro, él no es el típi- 
co guapetón: tiene escamas, cuer- 
nos, cola... vamos, que se parece 
demasiado a un diablillo en minia- 
tura. Acompañado de sus insepa- 
rables amigos Wendy, Melody 
y la anciana hiperactiva Nor- 
ma Bates, tendrá que descubrir 
cuál es su verdadero origen. 
¡CHosP mola! 






¿QUÉ? PERO 
QUÉ MORRO... 
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O Autor: Alessandro Barbucci 
O Editorial: Norma 
O Número de páginas: 100 





+ con la boca abierta? Participa 
en este concurso, y si ganas irá 
a tu casa a desayunar contigo y con tu 
familia. ¿Que no te lo crees? ¡Atrévete 
a participar porque esto no lo vas a 
olvidar! A por tus lápices, dibucolega. 





Concurso organizado por Norma Editorial, S.A. ÑS 
“Kellogg's8 y Choco Krispiesf) son marcas registradas por Kellogg Co., Battle Creek, Michigan, U.S.A. '", O, O 2012 Kellogg Company. Todos los derechos reservados” 


a 











(Rellena con letras MAYUSCULAS) 
con una fotocopia de este cupón AS : 
coñ Le tas a: d Dibuja a Coco en tu cocina. 
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Kid Paddle 11: Le retour de la momie qui pue qui tue 


O Dupuis, 2005 
www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


All rights reserved 





Guión y dibujo: 












UM... ¡BUENA 


OBSERVACIÓN! ¡PONTE LA 


GABARDINA Y 
SÚBETE A MIS 


...PERO SI 
LA PELÍCULA 
ESTÁ PROHIBIDA A 
MENORES DE 18 AÑOS, 
PODRÍAMOS FALSIFICAR 
EL CARNÉ DE 
IDENTIDAD. 


HOMBROS! 


¿Y SI DECIMOS 
QUE SOMOS 
ENANOS? 





HORACIO, ¿TE 

NEMOS PINTA 

DE TENER 18 
AÑOS? 






























¡LO TENGO! 
¡LO TENGO! 


¿UNA ENTRADA PARA AN ¡Sl CONSIGUE ATRAPAR 
LA MOMIA? ¡TIENE AÑ EL GUSANO, TIENE PALO- 
SUERTE, HAY LINA ION MITAS GRATIS! 







¡este De 8 
VERDAD QUIE- | 
RE LAS PALO- 


AAROSS$ 


Mom, 


¡NOS HEMOS 


DEJADO EN- ¿HACES 
GAÑAR COMO PAREADOS? 
CHIQUILLOS! 





¡ESTE TIPO ES 


TENGO EL GU- UN LISTILLO! 
SANO! ¡TENGO 
EL GUSANO! 
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Ya queda menos para el lanzamiento del juego LEGO Barman 2: DC Surer Heroes. Podrás 
controlar a diferentes superhéroes como Barman, Robin, SuperMAN, Wonber WoMAN O GREEN 
LANTERN. Llegará este verano para Xbox 360, PS3, Wii, PC, DS, 3DS y PS Vita. 
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Ya está confirmado, el juego de fútbol FooreaLL Ur! (WiiWare) se estrenará para la 


3DS. La principal novedad es que esta versión incluirá un modo multijugador (para 
cuatro dalt dbcl 


VIDEOJUEGO DE TRANSFORMERS LS 


La serie de dibujos TrANnsFORMERs PrimME tendrá su propio videojuego. Los Autobots (Optimus Prime, Bum- 
blebee, Arcee, Autobot Ratchet y Bulkhead) deberán salvar la Tierra del malvado Megatron y su nueva 
arma secreta. Eso sí, hasta finales de este año no podremos jugar a este juego. 














= Au Acompaña al ángel Pit en su increíble 
(aventura por Tierra Angélica. = 

== Si tienes la 3DS, ¡no puedes 

==> - perderte este juego! 


ATAR RRADEOA 
14 


=> OS niveles del juego están 
BL, divididos en tres partes: 
fase de vuelo, fase de Tierra, y el 
combate contra un jefe final, los 
-—hay variados, y para todos los 
= gustos: la malvada Medusa, Hi- 
dra, una especie de dragón con - 
= tres cabezas... 1y tres personali- 
= _ dades!, Gaol un caballero arma- 
== cejas. Los enemigos 
== -son poderosos, pero como todos, 
tendrán un punto débil que debe- ! 


E a | | | Tendrás que sel ms rindan. 


Para controlar. a: Pit. usarás el 
pad de la 3DS para mover al per- 

sonaje, y el stylus para mover el 
punto de mira. De esta manera 
tus disparos serán mucho más 
precisos, y rápidos, algo que te 
va a hacer falta porque los ene- 
migos salen de todos lados. Ahí 
va una de las curiosidades del 
- juego: aparece Dark Pit, sí, ten- 
SS —drás que enfrentarte a la néme- 
sis del prota de Kio Icarus. ¡Anda 







Hay varios modos 


== dejuego-opfine: 
E ES == "Luces y som:- 
EE bras", en el que 


formarás equipo con 
otros jugadores, y dos 






“bandos de tres guerreros se. 
enfrentan entre sí. Por otra parte 
está “Supervivencia”: pueden ju- 
gar hasta seis jugadores, y lucha- 
- rán entre ellos en un combate a 
todo O nada. ( 
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ES no mola! E ES: z 
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> as A UE =HE ste. nuevo Kio Icarus encon- 
de : A a a trarás casi 100 niveles de dificul- 
AD E tad. También aparece antes de | 


a ES. Cada a capítulo | una 2 barra de dificul- a. 
Es Ss AS y 
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le 
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a 7 











E E - enemigos aparecerán, y su asis 
AS tencia ES será EA | 


8 leg viene con una base plegable para 
SA == que 2 canses si juegas E mes 
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LDGMEBE == 







En este juego hay ítems para todos los gustos, 
y algunos de ellos son de lo más surrealistas. 
Aquí van algunos de los ítems con 
los que te irás cruzando en Kin 
A Icarus: UPRISING. 


pu po 0 miplilaad 
dé da 


És 
Aé 
q £ gl 
| 





HIERRO 













| E 
DIOSES 







CREATIVOS 








2 Disponible: 
e El StreetPass de la 3DS te permitirá 
compartir una de tus armas con otros 
jugadores de Kin Icarus: UprrisinG. 






EN DOS 
PALABRAS, 

DIBUCOLEGA: 
¡MARA - VILLOSO! 
¡JUAS, JUAS, 
JUAS! 





e Con las tarjetas de Realidad Aumen- 
tada, Pit y compañía cobrarán vida 
gracias a la 3D5! 






NINTENDO DS. 


















REPORTAJE 


En la ¡Dibus! de este mes regalamos un 
sobre de Kim Icarus que incluge 6 tarjetas 
de Realidad Aumentada. ¿Quieres saber 
cómo funcionan? 


Los rumores dicen que hay más de 100 cartas diferentes de per- 
sonajes, armas, vehículos, y que te permiten montar combates de 
realidad aumentada con los protas de Kip Icarus. Ojo, dibucolega, 
porque estas tarjetas R.A. solo funcionan en la Nintendo 3DS si tie- 
nes el videojuego Kib Icarus UPRISING. 


2 Cómo se juega 


El método es sencillo, no tienes más que colocar 2 tarjetas juntas, 
enfocar bien, pulsar el botón A de la 3DS... iy comienza el duelo! 
Cada carta (dependiendo del personaje) tiene valores diferentes de 
velocidad, ataque y defensa. Durante la batalla, estos valores serán 
los que se tomen en cuenta para elegir al ganador. 


2 Dónde encontrar más tarjetas 
Además de las 6 tarjetas que vienen con el propio videojuego, y 

el sobre con 6 cartas que regalamos con esta ¡Dibus!, también 
puedes conseguir más cartas de Kip Icarus en el Club Nintendo 
(www.nintendo.es). A cambio de 250 estrellas conseguirás 2 sobres 

con 6 cartas cada uno. 












Si eres un coleccionista nato, y quieres todas las cartas de Ki Icarus, además de 
tener mucha suerte, porque hay cartas realmente dificiles de conseguir, otra op- 


enterarte de dónde puedes conseguir más tarjetas de Realidad Aumentada. 






MARI o 


ENNIS OPEN 5 


Los fans de Mario se están 
frotando las manos, a finales de 
este mes llega el primer juego de 

la saga Mario Tennis para 3D5S. 








MPAA 










2 Disponible: 
¡25 de mayo! 
e Puedes jugar solo o probar el multi- 






Y , 

a jugador para hasta cuatro personas. Tr 

m ES ¡EL SENSOR 

O e Controla los movimientos con los DE GIRO 

E botones tradicionales, a través de la FUNCIONA A LA 
z PERFECCIÓN! 


pantalla táctil o con el sensor de giro. 


E A CANA ROA AAA AAA 
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¿Ya te has enterado de que el últimoaiMMeojuegoa 
MARUTO SHIPPUDEN viene con un juego de""Aiias: DyeS sí, 
y este mes te contamos todo lo que necenaeabber. 


El juego de 
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Tipos 
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de cartas: Ninja y T 
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Water Style: Exploding 
Water Shockwave 


FrO... ¿Quién ese 


¿a 
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El premio incluye 
Viaje y estancia de 2 noches a elegir 
del 15/06/2012 al 30/09/2012 (sujeto 
a disponibilidad) desde Madrid 
Chamartín a Poitiers (Futuroscope) 
Acomodación en cabina familiar (4 
camas). Dos noches de hotel en las 
inmediaciones de Futuroscope 


www.elipsoós.com 


ELIAS 


tren *.0.t 0) 
S) Futuroscope 


al A EEN] pa PEE aaa MARES 
(Rellena con letras MAYUSCULAS) 





DIBUCONCURSO FUTUROSCOPE 


Envíanos tu dibujo junto 
con una fotocopia de este cupón ES : = 
cds fila e Dibuja a Dibu en el año 3000. 





Revista ¡Digus! A A ca: SO 
Dibuconcurso 

FUTUROSCOPE as di PUNA E e ATA AE AS RO 
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08010 Barcelona 
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INTENDO 


ANA 


esde hace unos meses puedes 

disfrutar en exclusiva de 15 cor- 
tos nuevos de La oveJa SHaun, una de 
las series de animación stop motion 
más divertidas de todos los tiempos. 
SENA EE ET 
compañía en 3D. ¿Qué tienes que hacer 
para conseguirlo? Pues descargarte la 


IAE 





Me de DS 
e LN 
Si E xi EA 
; 
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ae 


La aplicación es gratuita, y además de 
EMITE 
puedes ver vídeos musicales, anima- 
ciones, cortos, redactar críticas de los 
juegos y acceder a distintas clasifica- 
ciones. El contenido se va renovando, 
cada semana aparecen nuevos vídeos a 
través de SpotPass. 











aplicación Nintendo Vídeo en tu 3DS. 


> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e Para acceder a los contenidos de Nintendo Vídeo 
tienes que entrar en la eShop de la 3DS. Busca 


la opción “buscar por palabras clave”, 


“Nintendo Vídeo”. 


e introduce 





LED/DO 





WI ICKEY's WiLD ADVENTURE fue en su 
momento (allá por el año 1996) 
uno de los mejores plataformas para 
la PS One. Pues bien, dentro de muy 
poco lo podrás descargar en la tienda 
de PlayStation Network. Esta reedición 
estará disponible para PS3 y para PSP. 








Para jugar tendrás que meterte en la 
piel de Mickey, derrotar un sinfín de 
enemigos y resolver multitud de enig- 
mas mientras das un paseo a través del 
tiempo. Además, podrás ver los MITOS 
momentos de la carrera cinematográfi- 
ca de Mickey Mouse. 





> Disponible: ¡Próximamente! 


* El juego estará disponible por 5,99€ 
en PlayStation Network. 


e El juego viene con los cortos de ani- 
mación más míticos de Mickey. 


PSone. (6533 






¿Ya has visitado nuestra web: 
www.revistadibus.com? ¿¡A que mola?! Hay 
secciones de dibujo, cómics, información, el 
TN E TER 
Hemos escondido a Pío, el pato verde más tronchante, 
AE TEN ER ER TS EE ESA le 
encuentras tendrás premio, dibucolega! 
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NINTENDO 






todos los 
secretos 
del cómic 
Japonés! 
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TÉCNICAS del MANGA 
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-- 1¡DiBus! y mándanos un mai Consulta el blog 














concursosorevistadibus.com IMENES de Dibu en 
explicándonos dónde está. or www.revistadibus.com 


e a O O 
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A e .. que otra pista que te 
Para: concursosorevistadibus.com ayudará a 
Asunto: Dibuconcurso web encuentra a Pio encontrar a Pío 





NOAA 
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KINECT RUSH 


gustan las 
















La 


pelis de Disney-Pixar? Pue 







E | juego es exclusivo para Xbox 360- Kinecr Rusm: Una Aventura DisNev-PIxAR 
Kinect, y te permite acompañar a incluye cinco escenarios con las MITTES 
los héroes de esta aventura gracias al pelis de Disney-Pixar: Los INCREÍBLES, 
Kinect Rush, que te escanea el cuer- Raratouiie, Up, Cars y Toy Story. En 
po creando tu avatar al estilo Pixar. De cada escenario tendrás que cumplir 
esta forma podrás interactuar y jugar una misión. Recuerda explorar bien 
de forma cooperativa con los persona- todos los mundos para encontrar nue- 
jes más conocidos de Disney-Pixar. vos objetos y secretos. 


> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e Cuando vayas superando retos 
tendrás nuevas habilidades. 


* Puedes moverte libremente por los 
escenarios en 360 grados. 





ste videojuego mezcla lucha y Contarás con la ayuda inestimable del 

humor a partes iguales. ReaLirr señor Miyagi, el mítico sensei de la peli 
FicHTERS Utiliza la tecnología de la rea- Karate Ki, que te guiará por toda esta 
lidad aumentada para crear personajes aventura dándote trucos y consejos. 
a través de las dos cámaras de PS Vita. Cuando hayas acumulado suficientes 
Podrás usar tu propia cara o la de un victorias en el modo historia, tendrás 
colega para caracterizar a tu luchador. que enfrentarte al propio Miyagi y po- 
ner en práctica todo lo que has apren- 
dido de él. ¡Lucha 100% divertida! 





> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e Los modos de lucha son de lo más curio- 
50: ballet, el zombi o el break dance. 


e Este juego lo ha desarrollado Novarama, el 
estudio español responsable de Invizimass. 


¡Esto no te lo puedes 
perder! Las nuevas aventuras de Pit 
ya están aquí. Deberás superar todos los 
peligros y vencer a los jefes finales. Para 
hacerte con este juego, solo tienes que 
enviarnos tu mejor dibujo. 


SENOS 


pr VIDEOJUEGOS 
) 
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Para la prota de este 

manga cualquier cosa, 

por pequeña que sea, 
se convierte en una 
auténtica aventura. 


Yotsuba no puede parar quieta ni un 
instante, y es que esta niña de pelo 
verde es tan desastrosa como diver- 
tida. En el tomo 11 de sus aventuras 
hará de todo: preparar udon (los fi- 
deos japoneses), comer pizza por 
primera vez, hacer pompas de jabón 
hasta ponerlo todo perdido, recoger casta- 
ñas en el campo, hacer fotos a todo lo que se 
mueva... Y, por supuesto, siempre irá acom- 
pañada de su inseparable osito Cuchufleta. 
¡Pasa un buen rato con este manga! 







NEMIISENS y/ compañía siguen 

luchando para convertirse en 

el' mejor equipo de todos los 
tiempos: 


2 ANDO pi Dic A 











UN MANGA DE HUMOR 
TIENE QUE TENER UN 
ESTILO DE DIBUJO 
ACORDE. AUNQUE NO 
ES ASÍ EN TODOS 
LOS CASOS, UTILIZAR 
UN DIBUJO SENCILLO 
Y DESCARGADO DE 
DETALLES ES LO QUE 
MEJOR FUNCIONA. 









AL DIBUJAR LAS 
LÍNEAS FACIALES 
EN DIAGONAL, Y Sl- 
TUÁNDOLAS EN SUS 
MEJILLAS EN VEZ DE 
ENTRE SUS OJOS, 
DAMOS A ENTENDER 
QUE SE HA SONRO- 
JADO CBIEN SEA POR 
VERGUENZA O POR 
RABIA). 


GIRORO ES UN 
PERSONAJE QUE 
SIEMPRE PARECE EN- 
FADADO Y DISPUESTO 
A LUCHAR, POR LO 
QUE SU SÍMBOLO 
ES UNA CALAVERA. 
EL SÍMBOLO DE UN 
PERSONAJE DEBE 
REFLEJAR PARTE DE 
Su PERSONALIDAD. 





TE 
ESTÁS 

CONVIR- 
TIENDO EN | 
uN maes- | NUG 
TRO DEL 
ESCAPISMO, 
¿EH? 
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¡EN CASOS 
ASÍ, TIENES e. 
QUE DARLE ES 
EL GOLPE 
DE GRACIA 
CON UNA 
TÉCNICA 
DEFINI- 
TIVA!! 


























resto de ranuchas alienígenas 
estás de suerte, porque este mes 
se ha puesto a la venta el tomo 22 de 
Keroro. ¡iYa era hora, que llevábamos 
meses esperando este tomo!! 
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eres fan de las Ss 
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SEGÚN EL TIPO DE 
LÍNEA QUE DIBUJE- 
MOS EN LA CARA, LA 

EXPRESIÓN PUEDE 
CAMBIAR DRÁSTICA- 

MENTE: AL DIBUJARLAS 

HORIZONTALES, CREA- 
MOS UN EFECTO DE 
SOMBRA QUE LE DA 
UN TOQUE SINIESTRO 

Y DIVERTIDO. 





UNA DE LAS RAZONES 
POR LAS QUE LAS 
PÁGINAS DE KERORO 
SON TAN LIMPIAS ES 
POR EL USO DE LAS 
TRAMAS: SE REPITEN 
LOS MISMOS TONOS 
DE GRIS PARA CREAR 
UNIFORMIDAD. 


EL SÍMBOLO DE 
KERORO ES UNA 
ESTRELLA, Y SI OS 
FIJÁIS, TODAS SUS 
PERTENENCIAS LLE- 
VAN TAMBIÉN ESTE 
EMBLEMA. LOS SÍM- 
BOLOS EN EL DISEÑO 
DE UN PERSONAJE 
DAN MUCHO JUEGO. 
























EFECTOS 
- ESPECIALES 






UN MES MÁS SEGUIMOS DÁNDOTE LOS MEJORES 
IN SS CONSEJOS PARA DIBUJAR EN ESTILO MANGA. 
LF AYONIWNOONSO SOS ¡A LOS LÁPICES DIBUCOLEGA! 
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ESCENAS CON EFECTOS ESPECIALES 








EN EL MANGA ROMÁNTICO, EN EL QUE PREDOMINA EL CONTENIDO 
SERIO, EL DIBUJANTE POR LO GENERAL NO EXAGERA NI DEFORMA 
LAS FIGURAS, SINO QUE DISEÑA VIÑETAS Y FONDOS PARA EXPRESAR 
ESTADOS DE ÁNIMO Y EMOCIONES, 





EN ESTA IMAGEN SE UTILIZA EL NEGRO OPACO 
PARA EL FONDO, Y SE AÑADEN LÍNEAS PARA 
ENSOMBRECER LA PARTE QUE RODEA LOS OJOS. 





LA EMOCIÓN DE LA ESCENA SE EXPRESA 
MEDIANTE LAS LÍNEAS IRRADIANTES. 





¡YO LO QUE 
QUIERO ES 
DIBUJAR! 







PARA REPRESENTAR LA ACCIÓN EN ESTA ESCENA 
SOLO HA HECHO FALTA DIBUJAR UN PUÑO, 


6, dibus 


EFECTOS PARA COMPLEMENTAR A LOS PERSONAJES 






PARA EXAGERAR LAS 
POSES DE LOS PERSONAJES, SE AÑADEN 
EFECTOS ESPECIALES QUE SE CONSIGUEN 
MEDIANTE LÍNEAS SIMPLES O CON 

NEGROS INTENSOS. 








DIBUJA LÍNEAS RECTAS A MANO ALZADA 





CUANDO HAYAS APRENDIDO A DIBUJAR BIEN A MANO 
ALZADA, EL USO DE LA REGLA QUEDA LIMITADO A LA FASE 
DE LAPIZ. 





UTILIZA NEGROS CONSISTENTES PARA REMARCAR EL 
MIEDO O LA SORPRESA. 
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CÓMO DIBUJAR 
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LAS LÍNEAS IRRADIANTES QUEDAN MUY 
BIEN SIEMPRE QUE PROCEDAN DE UN 
PUNTO DE FUGA ESPECÍFICO. 
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SOMBREADO VERTICAL. 
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UTILIZA TRAMAS PARA CONSEGUIR 
EFECTOS ESPECIALES. 
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¿Y CÓMO, OH GRAN 
JEFE? ¿CON FLECHAS2 
¿CON UNA LANZA2 ZUN 
HACHA? ZUN LA202 ¿UN 
CAZAMARIPOSAS2 


PEQUEÑA CHINCHE 
CAMPESTRE HABER 
CUMPLIDO VA SIETE 
INVIERNOS. 





¡JAU, PEQUEÑA CHIN- 


CHE CAMPESTRE! ¿Y QUÉ TENER TU MISIÓN SER CAP- 


QUE HACER PE- TURAR GUERRERO DE 
QUEÑA CHINCHE TRIBU ENEMIGA A 
CAMPESTRE, OH, CABALLO EN DESIER- 
GRAN JEFE? TO ANTES DE 
PONERSE SOL. 













¡JAU, GRAN JEFE 
NAPIA PUNZANTE! 












LLEGADO HORA DE 
PROBAR QUE TÚ SER 
GRAN GUERRERA 
GARAWATOKEE. 
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ESTO SER BARRA | HERRAMIENTA DE DIBUJO PER-| | SANGUINA SER PARECIDA A CARBONCI- 
DE SANGUINA | FECTA PARA CAPTURAR LAS LLO, PERO DEL COLOR DE LOS 


¿QUÉ SER ESO, IMÁGENES QUE TUS OJOS VER.| | PIELES ROJAS. PODER DIFUMINAR 
GRAN JEFE? iii | FÁCIL Y TENER VARIEDAD DE TRAZOS. 


AÑORA, ( 

PEQUEÑA CHINCHE 

CAMPESTRE OBSERVAR ALAS, 030 PE ALCÓN 

E pao e rl A Y : Y APRENDER PARA LÁMINA DE DIBUJO 
CABALLO ES 5 HR PODER HACER DES- (MEJOR CON TONO 

] OSEA PUÉS SOLA. CREMA O SEPIA) DE 
7 TAMAÑO GRANDE 
(A3 APROX.) 


















Por Ricardo Peregrina 





SI TÁ QUERER HACER LÍNEAS y 
SOMBRAS RECTAS, ASÍ HABER 
QUE TRAZARLAS: 
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IGUAL QUE 
CARBONCILLO, 
BARRA DE SANGUINA 
NO TENER PUNTA 
MUY AFILADA Y NO 
PERMITIR DETALLES 
PEQUEÑOS COMO 
LUNAR EN PIEL 
O TATUAJE DE 
HORMIGA. 
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ES QUE YA NO QUIERO ¡AHORA QUIERO SER UNA 
SER UNA GUERRERA GA- GUERRERA SAMURAI! 
RAWATOKEE. 








(VENGA, VA, MAESTRO! 
¡AHORA JUGUEMOS A 





¡VA, PORFAAA! 










VOY A LIMPIAR 
ME TODA ESTA 
SANGUINA DE LA 

CARA Y LUEGO, 
ME VOY AL SOFÁ 
A LEER. 

















HACER 
DIBUJO PARA 
SER GRAN 
GUERRERA 
GARA- 
WATOKEE. 








NO, NO... OTRO DÍA. 
ES SUFICIENTE POR 
HOY. VA ME HE CAN-— 
SADO DE HACER EL 
INDIO. 
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Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO POKÉMON 
con una fotocopia de este cupón ago ó , ; 
ess bc ps s Dibuja a Pikachu vestido de primavera. 
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¿OH? PARECE QUE 
UN CIENTÍFICO MUY 
ATRACTIVO HA IRRADIADO 
A UN GUSANO CON SU 
NUEVA ARMA 
“EL GIGANTATOR”. 













/UN GUSANO 
GIGANTE ESTA 








A CERA DE LA SITUA- 
E I_CIÓN Y LLEVÉMOSLO 
A LA POLICÍA. 













, Pa 


PARA QUE LA POLICÍA SEPA A QUÉ SE ENFRENTA, VAMOS A HEMOS PINTADO A LOS NIÑOS CON ACUARELAS. PERO PUEDES 
DIBUJAR CON LÁPIZ AZUL. EN LA PARTE SUPERIOR HAREMOS UTILIZAR CUALQUIER OTRO MATERIAL, COMO ROTULADORES O LÁPI- 
___ UNA BONITA ESCENA, CON NIÑOS EN EL PARQUE. CES. LO IMPORTANTE TODAVÍA ESTÁ BAJO TIERRA... á 


OC 








PERFILA LOS PERSONAJES CON ROTULADORES, Y AÑADE UNOS ARBOLITOS AHORA, CON CERAS MARRONES PINTA 
AL FONDO. EL RESULTADO TIENE QUE SER UNA BONITA ESCENA DE PARQUE. TODO EL SUELO. 








PUEDES UTILIZAR UNA COMBINACIÓN DE AHORA CON CERA NEGRA PINTA ENCIMA LLEGÓ EL MOMENTO DE DIBUJAR AL 
CERAS MARRONES, AMARILLAS Y OCRES. DE TODO EL SUELO, CUBRIENDO TODA LA GUSANO BAJO TIERRA CON UN... 


TIENE QUE QUEDAR TODO TODO PINTADO. 


PARTE INFERIOR DE LA PÁGINA. ¡PALILLO DE DIENTES/ 


AL RASCAR LA CERA NEGRA SALDRÁ A LA LUZ EL COLOR 
MARRÓN, DANDO UN EFECTO ATERRADOR. Y CUANDO ACABES, 
VE CORRIENDO A LA POLICÍA A LLEVARLES EL DIBUJO. 


¡SALVAR LA CIUDAD ESTÁ EN TUS MANOS/ 


LOS, CONSEJOS, DE,NOBEL: 


SI TE EQUIVOCAS AL DIBUJAR 
Pa CON EL PALILLO DE DIEN- 
ESTOY! TES ¡NO HAY PROBLEMA/ 


VUELVE A PINTAR CON 
Ñ CERA NEGRA POR 
o 
0% MANCHAN MUCHO. PINTA 
S SIEMPRE SOBRE PERIÓ- 


ENCIMA. 
A 
5 DICOS VIEJOS. 










JAR DETALLITOS EN EL 
SUELO: CRÁNEOS, 
TESOROS, 

TOPOS... 
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e Y Y APROVECHA PARA DIBU- 
bs 


A < Y OJO CON LAS CERAS, QUE 












¡UN GUSANO 
GIGANTE ATACA 
LA CIUDAD Y 
TÓ TE PONES 
A HACER UN 
DIBUJO CON 


QUE ESTÁS 
LOCO? 
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Guión y dibujo: 














QUEREMOS QUE 
EL PRÓXIMO LIBRO 
SEA “TEO ESCALA EL 

EVEREST A LA PATA 
COJA Y CON UNA 
BOLSA EN LA 
CABEZA”. 










UN NIÑO LE DICE A SUS 
PADRES: 


- ANOCHE SOÑÉ QUE EL 
DOMINGO, EN MI CUMPLEA- 
ÑOS, ME REGALABÁIS UNA 
CONSOLA DE VIDEOJUEGOS 
DE ÚLTIMA GENERACIÓN, 
¿QUÉ SIGNIFICADO TENDRÁ 
ESE SUEÑO? 


- TRANQUILO, HIJO, EL 
DOMINGO LO SABRÁS/-LE 
DICEN LOS PADRES. 


EL DOMINGO POR LA 
MAÑANA LOS PADRES LE 
ENTREGAN AL NIÑO UN 
PAQUETE ENVUELTO EN 
PAPEL REGALO. MUY EMO- 
CIONADO, LO ABRE Y 
ENCUENTRA EL LIBRO: 

“EL SIGNIFICADO DE LOS 
SUEÑOS”. 
























TE DIGO 
QUE EL LIBRO 
“CÓMO HACER AMIGOS 
SIENDO AMABLE CON 
LAS PERSONAS” 
NO FUNCIONA. 
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SIEMPRE es mejor que dibujes en hojas en 
blanco (en lugar de usar las típicas de cuadra- 
ditos o de rayas). También puedes utilizar las 
hojas de los blocs de dibujo que hemos regala- 
do alguna vez. 


Los buenos dibujos NUNCA se presentan en 
boli, mejor que uses lápices de colores, rotus, 
témperas, acuarelas, carboncillo... 


Intenta no hacer solo un personaje, dibújalo en 
un decorado: una ciudad, el bosque, el mar... 
¡Imaginación al poder! 


Siempre nos quedamos los dibujos, así que si no 
los quieres perder, lo mejor es que nos envíes una 
fotocopia a color. También puedes usar un escá- 
ner y después imprimir tus dibujos a color 


AUTOMATICO DIBUARTISTA 








Pon tus datos muy claros y con LETRA MAYÚS- 
CULA (si ganas un concurso, no queremos que tu 
regalo se pierda por no haber entendido tu nom- 
bre o la dirección). En el sobre, escribe la direc- 
ción de ¡Dibus! (la que ya te sabes) y también 
para qué sección envías el dibujo: Club ¡Dibus!, 
Cómic del lector o Concurso... (Pokémon, Los 


SIMPSON, MILAN... el que sea). 


Y un último consejo, las his- 
torietas que nos envíes pa- 
ra el concurso del Cómic 
del lector, deben tener 
cuatro viñetas y un 
formato horizontal. 
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[1] Traza un rectángulo para el cuerpo y un óvalo 
para la cabeza. Utiliza cilindros para las extremi- 
dades y circunferencias para las articulaciones. 
Dibuja una línea vertical y otra horizontal en la 
cabeza para que te sea más fácil colocar los ele- 
mentos de la cara. 


Para dibujar a Naruto 
y Sakura no tienes 
más que seguir los 

pasos de este CópraLo. 

¡Borra todas las veces 

que lo necesites, 
dibucolega! 


[2] Compara el dibujo original con tu es- 
quema, y copia cada detalle en su lugar 
correspondiente: el pelo sobre la parte su- 
perior de la cabeza, los dedos de la mano 
izquierda sobre los cuatro óvalos coloca- 
dos en la cadera, la nariz y los ojos sobre la 
cruz que has trazado en mitad de la cara. 


[3] Utiliza un punta fina negro para entintar cómo- 
damente hasta los detalles más pequeños. Piensa 
bien lo que entintarás, y coloca un papel en blanco 
entre tu mano y el dibujo para no ensuciar nada. 
Asegúrate de que la tinta está completamente 
seca antes de borrar el lápiz. 








[4] Para darle vida a tu dibujo necesitarás: naranja 
y gris para la ropa, amarillo para el pelo, azul para 
los ojos y color carne para la piel. Selecciona los 
colores de madera que más se parezcan, y prué- 
balos en un papel aparte. Colorea suavemente, y 
luego utiliza el color negro para las sombras. 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Naruto y a Sakura, debes trazarlas 


con un lápiz. Una vez hayas seguido todas las in- 
dicaciones, repasa con un rotulador los contornos 
del modelo acabado. 





A AE 
» Sakura ( > 


[1] Dibuja un óvalo para la cabeza, un rectángulo para el 

tronco y un par de rectángulos inclinados para el faldón. 

$ Las extremidades las obtendrás combinando cilindros 

con circunferencias para las articulaciones. Fíjate bien 

en las curvas del brazo que tiene extendido, son esen- 
ciales para que tenga volumen. 


























[2] Saca punta a tu lápiz para 
dibujar a Sakura con todos sus 
detalles. Fíjate en el original, 
y dibuja cada cosa ayudándo- 
te de tu esquema: la mano en 
el cuadrado y los cilindros del 
brazo extendido, el pelo sobre 
la cabeza... Borra tantas ve- 
ces como necesites hasta que 
quede como te gusta. 


[3] Coge tu punta fina negro y fíjate en el 

' dibujo. Practica antes en otro folio para 
coger pulso. Cuando consigas el trazo 

que necesitas aplícalo sobre el lápiz de 

tu dibujo. Tómate tu tiempo y no tengas 
miedo, siempre puedes corregir algo con 

un poquito de tipex o de pintura blanca. 





[4] Selecciona los colores de madera 
más parecidos a los del dibujo origi- 
nal: color carne, rosa, granate, verde y 
marrón. Primero colorea con suavidad 
todo el dibujo, y luego vuelve a colorear 
las partes con sombra apretando un 
poquito más el lápiz hasta conseguir la 
tonalidad que buscas. 
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El/profesor, locus'y Erayón siguen con 
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a 
EMAMÁ: ha NACVA VIVT AT N, 
¡e ES QUE QUERÍA ENVIARTE (EXP PLOS LO ON]/I 
UN REGALITO. ES UN ROBOT 
, CORAZÓN. SEGURO QUE. 
(TAS ¿QUEJTIENES/QUEJHACER> ¿ 
do S Pon el paño bajo la botella. Ábrela, y coloca 
rápidamente el globo en la boca de la botella. 
Agítala durante unos segundos... ] 
Da A A 
YAENTIONCES: G 





¡El globo se ha hinchado! Para evitar que 
salga volando y lo ponga todo perdido de 
refresco, mantén los dedos en la parte del 
globo que está en contacto con la botella. 
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SUCEDEESTIO? : 


Cuando agitas la botella el refresco libera 
| dióxido de carbono, y el gas se expande y 
-1 BOTELLA DE ALGÚN A llena todo el espacio disponible, a 


REFRESCO CON GAS. en el globo e inflándolo. y 
-1 GLOBO 
-1 PAÑO DE TELA 








Aquí solo hablamos de cosas 
que dan asco, así que si eres 
escrupuloso, ino sigas leyendo! 









¿Sabías que los humanos nos tiramos una media de 
14 pedos al día? Pues sí, y es que sobre este tema 
todos somos culpables. ¡Anda que no se te ha esca- 
pado alguna vez un pedete! 


Nos tiramos pedos por dos motivos: para expulsar 
alre que hemos tragado y que no hemos eruc- 
tado (la mayoría son pedos no apestosos). La 
otra razón es porque las bacterias que hay en 
el intestino descomponen los alimentos. Este 
proceso produce gases, los que no son absor- 
bidos por las paredes del intestino tienen que 
salir por algún lado... 


LOS 


Dibucolega, ya sabes que en (ATA Ez) hay muchos equipos, ¿sabrías 
decirnos cuál de estos personajes pertenece al Polvo de Diamantes? 


¡Ayuda a ¿13 a llegar a la meta 
en la que le espera [iGvin! 
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¡El nuevo 
videojuego ya 
está en todas 
Soluciones en > las tiendas! 
ENE ENS 
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¡KONICHIWA, 


/ 
DIBUCOLEGA: ¿QUIERES HACER UNA 


COMPETICIÓN DE AVIONES 
DE PAPEL Y DEJAR A TUS 
AMIGOS PASMADOS Y 
CON LOS PANTALONES 
MOJADOS? 


TE CONTAMOS 
CÓMO HACER EL 
“AVIÓN DE PAPEL” 
MÁS RÁPIDO JAMÁS 
CREADO. 
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| EL PRIMER PASO SERÁ DOBLAR - DESPUES DOBLA LAS PUNTAS | ¡FÍJATE BIEN/ DOBLA POR | 
UNA HOJA CUADRADA JUSTO POR SU HACIA LA MITAD VERTICAL DE LA HOJA | LA LÍNEA DE PUNTOS. ¡SIGUE EL | 

| MITAD HORIZONTAL. - | TAL Y COMO SE MUESTRA EN EL sale Dn DIBUJO DE AQUÍ ARRIBA/ | 

AA AO A A E O RO RA A EOS RARA POD ST AE 
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MI a O AS POR NA 
l ¡9 | mb. SOLO FALTA DOBLAR pe 
| ¡AHORA TOCA UN PASO FÁCIL! «DOBLA TAMBIÉN EL ORIGAMI HACIA || CADA UNA DE LAS PARTES POR LA 
| DOBLA LA PUNTA HACIA ATRÁS Y... || ATRÁS PORLALÍNEA CENTRAL. LÍNEA DE PUNTOS COMO PUEDES 
| | _ VER EN EL DIBUJO. | 
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ÉAHORA QUE TIENES HECHO EL AVIÓN 


MÁS RÁPIDO DE TODA LA GALAXIA VAS A 
DEJARLO EN BLANCO? ¡NADA DE ESO/ 
PÍNTALO, DECÓRALO Y HAZLO ÚNICO. 
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Si DEL ¡MES T¡AUROD 


Eres muy pero que muy cabezota, pero se te perdona porque en el fondo eres buena 


persona, y tu carácter es noble, leal y disciplinado. Eso sí, si se te acaba la paciencia, 
54 a) Ge ¡ies mejor alejarse de ti porque te pones hecho una furia! 


S ci -2  . Con tus amigos: Eres muy fiel, sabes guardar secretos y no te gusta demasiado 
PS N discutir por tonterías. 
] h . Cosa de hermanos: Los hermanos Tauro son muy protectores, y tienen tendencia 
y) a esconder sus bienes más preciados. 
. Mascotas: Los animales Tauro son muy posesivos con sus cosas, no soportan que 
les cambien las rutinas. 


- Ligues: Los signos que mejor te van son Cáncer, Libra, Tauro, Géminis, Leo y Virgo. 
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SÍ 
SAD Del 21 de mayo al 21 de junio 


Enfadado y supercontento, un día 
una cosa y al otro exactamente lo 
contrario, eso es lo que te va a 
suceder a principios del mes de 
mayo. Bueno, no pasa nada, ya sabes 
eso que dicen, dibucolega: debe ser 
la primavera, que la sangre altera... 


, is 
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05) 

Or Del 21 de marzo al 20 de abril 


Ya estás pensando en el viaje que 
harás este verano, porque sí, este 
año participarás en un intercambio 
y viajarás a otro país para practicar 
idiomas y conocer a gente de todos 
sitios. Estás un poco asustado, pero 
te hace mucha ilusión. 










































Entre la organización de la fiesta de 
tu cumple, y la cantidad de deberes 
que te han puesto este mes, estás a 
punto de volverte loco. Pero tranqui, 
porque tú puedes con todo, y además 
de sacar buenas notas, serás el más 
elegante de tu fiesta de cumpleaños. 






se) CÁNCER 


Del 22 de junio al 22 de julio 











Disfruta de la tranquilidad que te va 
a rodear este mes, descansa, relája- 
te y coge fuerzas para el mes que 
viene porque junio va a ser bastante 
estresante. ¡Los exámenes y esos 
trabajillos que tendrás que preparar 
a última hora son un agobio! 


Llevas todo el año esforzándote al 
máximo para sacar buenas notas, 
porque es importante... ¡iy porque 
si lo consigues te comprarán la Nin- 
tendo 3DS! Bueno, pues sigue estu- 
diando, porque los exámenes están 
cada vez más cerca. 


Nuestra dibubola nos ha dicho que si 
te compras unas zapatillas este mes, 
es más que probable que te hagan 
unas rozaduras horribles. Así que 
ya sabes, dibucolega, lleva siempre 
unas tiritas en la mochila por lo que 
pueda pasar. 
















































ADO LAL 


SAGITARIO 


Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 






























¿Ya le has cogido el truquillo, ver- 
dad? Aunque al principio estabas un 
poco agobiado, ahora ya eres capaz 
de hacerlo hasta con los ojos cerra- 
dos. Si es que no era tan difícil como 
creías, al final es cuestión de prácti- 
ca, dibucolega. 


¡Estás más contento que Naruto en 
un restaurante self-service! Está 
claro que la llegada del buen tiem- 
po te llena de energía... ¡hasta te ha 
cambiado la cara! Bueno, pues apro- 
vecha ahora y disfruta de las activi- 
dades al aire libre. 


Te desaparecen cosas misteriosa- 
mente, ¿verdad? Aunque crees que 
es por culpa de los gnomos que vi- 
ven debajo de tu cama, nuestra di- 
bubola dice que lo que pasa es que 
tienes la cabeza en Saturno, y no re- 
cuerdas dónde dejas las cosas. 


72 (O) 
LEE 
SÁ LS Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Es más que probable que este mes te 
apuntes a algún deporte relacionado 
con el agua: ¿Natación? ¿Waterpolo? 
¿Surf? ¿Vela? ¿Piragúismo? Lo que 
está claro es que te encanta estar 
rodeado de agua, ya sea en el mar o 
en la piscina. 





























CAPRICORNIO 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 




























Vas a hacer algo que llevabas tiempo 
queriendo hacer: ¡ver todas las pe- 
lis de Disney-Pixar seguidas! Bueno, 
tendrás que parar para ir al baño y 
para comer, pero las verás todas. Te 
recomendamos que avises a algunos 
amigos, así será más divertido. 


Si sueles hacer deportes, este mes 
tendrás que tener un poco más de 
cuidado, nuestra dibubola nos ha di- 
cho que puede que en pleno partido 
hagas un mal gesto y te dobles un 
poco un tobillo. No te preocupes, no 
será nada grave. 












Guión y dibujo: 


GRACIAS A ÉL YO ¡MIRA Y ¡y ESTAS 
PUEDO CONVERTIRME da ANTENAS 
EN CUALQUIER INSECTO, PATAS! — PELUDAS, 


pa 


¡Y ESTAS ALAS 
TRANSPARENTES. 


INSECT GIRL, ME GUSTARÍA 
TENER UN HUEVO COMO LOS 
VUESTROS, QUE ME DIERA 


PODERES. ¿ALGUIEN SABE 


HACERLE EL BOCA 


A BOCA A UNA 
CUCARACHA? 


¡CON EL ASCO 
QUE ME DAN LOS 
BICHOS! 




























¡MEJOR UN 
RINOCERONTE! 











¿...ME ESTÁS 
LLAMANDO 
GORDO? 


MIRA, ESTE ES EL HUEVO 
QUE ME DIO PODERES. SI TÚ 
TUVIERAS UNO ASÍ PODRÍAS 
TRANSFORMARTE EN: 


HIPOPÓTAMO! 





Guión y dibujo: 
Trillo 








Juan Trillo Pelegrín, 
Madrid. 


¡A nuestro dibujante Bonache le ha salido un competidor! Se 
llama Juan, y es el ganador de este mes con esta selección 
de chistes al más puro estilo Zumbaos. Juan, inos ha encan- 
tado! Sigue así, y disfruta de tu premio. 


se 






MAL ¡GA 'VUÉ 


de poner tu 
dirección Y 
teléfono! 






















¡Pero qué solemne apa- 
rece Link en este dibujo! 
Nos lo manda Julio, de 10 
años, y la verdad es que el 
resultado es espectacular. 
¡Julio, el dibujo te ha que- 
dado perfecto! 





Con la boca abierta, así 

nos hemos quedado al ver 

el dibujo que nos ha en- 

viado Estrella. ¡Está claro 
h que lo tuyo es dibujar! 








m Alba Ros, Lloret de Mar 


¡Guau! El dibujo que nos 
(Barcelona). 


manda Sara, una colega 
de 13 años, es una mara- 
villa. ¡Nos ha encantado 
el diseño, y el cuidado que 
has tenido al colorearlo! 








¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Bienvenido a la sección que hacen todos los dibucolegas 
con sus dibujos. Si tú también quieres participar no tienes 
más que enviarnos tus obras de arte por carta o por mail. 
¡Hala, a dibujar! 


4 Inmaculada Viedma Moreno, 
Úbeda (Jaén). 

Inmaculada es una dibucolega 
de 10 años que dibuja estupen- 
damente bien, y si no te lo crees 
mira cómo mola el dibujo esti- 
lo manga que nos ha mandado. 
¡Bien hecho, Inmaculada, estás 
hecha una artista! 





2 Roberto Quesada, Zaragoza. 
Odd, Aelita, Ullrich, Yumi y Wi- 
lliam, nuestro dibucolega Álvaro, 
de 6 años, nos ha enviado este 
superdibujo en el que aparecen 
unos cuantos personajes de Có- 
pico Lyoko. Un dibuconsejo, Ro- 
berto: intenta ser más cuidadoso 
al colorear tus dibujos. 





1 Mario Diez Bajo, León. 

Mario es superfán de Pokémon, 
así que nos manda este dibujo 
tan colorido de Pikachu, Mana- 
phy, Zapdos y Articuno. Dibuco- 
lega, te ha quedado muy bien, se 
nota que Pokémon te gusta mu- 
cho. ¡Sigue practicando! 


5 Clara Mas Martí, Avia 
(Barcelona). 

Clara es una jovencísima dibu- 
colega de 5 años. Es muy fan de 
Bob Esponja, por eso nos man- 
da este dibujo en el que el héroe 
de la tele aparece contentísimo. 
Clara ha combinado lápices de 
madera y ceras para colorear su 
dibujo. ¡Muy bien! 





, Y í JA "7 A 
QUES a MOS 3 Emilio Porcel López, Castell- 
Si En pez, Caste 
É defells (Barcelona). 

¡Cómo mola este dibujo de Kick 

| Buttowski! Nos lo manda Emilio, 

Cr ÓlAR o». a > un dibucolega de 10 años que es 

ASIS DAS fan de la serie. Emilio, aunque el 
dibujo te ha quedado muy bien, 

recuerda que quedará más profe- 

sional si repasas con rotu o punta 

fina negro el perfil del personaje. 


E, Atención, dibucolega, acuérdate de enviar 
con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos, 
edad, dirección postal completa y teléfono. ¡Sin 
esos datos no podemos enviarte tu regalo! 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! ] 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 
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6 Ayoub el Amri y Jan Gea, 
Cabrils (Barcelona). 

Ayoub y Jan son dos colegas que 
han dibujado juntos este Santa 
Claus. La verdad es que tanto 
el diseño como el coloreado de 
vuestro dibujo son una pasada. 
Además, nos gusta mucho que 
trabajéis en grupo. ¡Bien hecho, 
chicos! 





7 José Antonio Gómez, 
Algeciras (Cádiz). 

José Antonio, un dibucolega 
de 8 años, nos ha enviado este 
dibujo tan gracioso de Mario dis- 
frazado de mapache. Un consejo, 
José Antonio: no aprietes tanto 
el lápiz, así cuando borres no 
quedará marca. 





8 Carmen Hormigo Flores, 
Estepona (Málaga). 

¡Pero cómo mola este dibujo de 
los personajes de series de Dis- 
ney XD que nos envía Carmen, de 
10 años! Te han quedado muy bien, 
se nota que los has dibujado con 
cariño. Solo un consejo: recuerda 
que si añades fondo, tus dibujos 
resaltarán más. 





9 Gracia Valero Medina, Alcalá 
de Henares (Madrid). 

Como los mejores amigos, así 
aparecen Naruto y Sasuke en 
este dibujo que nos ha mandado 
nuestra dibucolega Gracia. El di- 
seño de los personajes está muy 
bien, y nos gusta mucho el fon- 
do colorido que has hecho. ¡Muy 
chulo, Gracia! 





10 Alice Bueno, Barcelona. 

¡Qué gracioso este dibujo que 
nos envía Alice, de 9 años! Pa- 
tricio Estrella está haciendo de 
las suyas, y también aparecen 
dos personajes manga muy origi- 
nales. ¡Anda que no molaría que 
estos personajes aparecieran en 
la serie de Bob! 





11 Marc Cases, Barcelona. 
¡Cuidado, porque aquí llegan los 
Angry Birds! Este dibujo tan ori- 
ginal nos lo manda Marc, de 12 
años. Dibucolega, el diseño de 
los “pajaritos” de Angry Birds 
está la mar de bien, ¡hasta nos ha 
dado un poco de miedo! 





12 Victoria Villanueva, Premia 
del Mar (Barcelona). 

Nuestra dibucolega Vicky nos ha 
enviado este dibujo de dos elfos 
que parecen estar en peligro. 
Vicky, te ha quedado muy bien, 
la perspectiva del arquero es una 
pasada, y el diseño y el colorea- 
do también nos han dejado con la 
boca abierta. ¡Muy bien! 


Para Disus 
e rd 






13 Daniel Cuñarro, El Paso 
(Tenerife). 

¡Perfecto! Así aparece Link en 
este dibujo tan chulo que nos ha 
mandado Daniel, un dibucolega 
de 11 años. Para colorear a Link, 
Daniel ha usado lápices de colo- 
res, y además ha perfilado con 
punta fina negro. ¡Muy bien! 





14 Arnau Surinach, El Prat de 
L!. (Barcelona). 

A nuestro dibucolega Arnau le 
mola BEYBLADE, por eso nos envía 
este retrato de Gingka. Arnau, 
de 9 años, ha utilizado lápices de 
madera para colorear su dibujo. 
Un par de consejos, dibucolega: 
ten más cuidado al colorear, y 
repasa el perfil con rotu negro, 
así tus dibujos quedarán más 
profesionales. 





¿Pero quién es esta chica de aire 
manga? Pues no lo sabemos, pe- 
ro es un retrato muy chulo, y lo 
ha hecho nuestra colega Diana, 
de 10 años. Has perfilado con 
negro el perfil del personaje tal 
y como hacen los profesionales. 
¡Tú sí que sabes! 
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DELS DRACS 
a Y PLATA. 


mas 


Este dibujo de Alys, la princesa 
de los dragones de plata (de Ge- 
RONIMO STILTON) nos lo ha enviado 
nuestra dibucolega Gisela, de 9 
años. Nos gusta mucho, pero ahí 
va un consejo: trabaja un poco 
más los fondos. 


BÚSCALO EN,TU'LIBRERÍA O PÍDELO EN 
WWW/NORMACOMICS.COM 


Editorial 


DraAcoN BaLL es una de las series 
de la tele con más fans, y a Ricard, 
de 10 años, también le encantan 
las aventuras de Goku y compa- 
ñía. Por eso nos manda este di- 
bujo de Gogeta preparado para la 
acción. ¡Bien hecho, Ricard! 


SILO LLAMÁS 
ASÍ... 
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volumen 13 
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FANS DE INAZUMA ELEVEN 





Mark, Axel, Shawn, Jude, Xavier... Está claro que a los 
dibucolegas os encanta Inazuma ELEVEN, y es que no paráis 
de enviarnos cartas con dibujos de esta serie. 





18 Álvaro Villacastín, Madrid. 


¡Pero qué chulo es este dibujo de 
Shawn Froste que nos envía Ál- 
varo, de 8 años! El retrato de este 
jugador te ha quedado muy bien, 
Álvaro. Solo un consejo: acuér- 
date de perfilar el dibujo con 
punta fina negro, así queda más 
profesional. 


19 Mario Cantó, Novelda 
(Alicante). 

¿Qué es lo que más le gusta hacer 
a Shawn? ¡Pues claro que sí, jugar 
al fútbol! Y eso es exactamente lo 
que está haciendo en este dibujo 
que nos envía nuestro dibucolega 
Mario. ¡Bien hecho! 





20 Yago Pita Ros, Pontevedra. 

Yago, de 10 años, nos manda este 
dibujo tan espectacular de Axel 
Blaze posando tras un partido. Tu 
dibujo está muy bien, un consejo, 
Yago: para evitar que tus dibujos 
se manchen con los colores, pon 
bajo tu mano una hoja de papel. 





21 Ana Isabel Pita Ros, 
Pontevedra. 

Ana Isabel tiene 7 años, y es fan 
de Inazuma ELEVEN, así que nos 
ha enviado este dibujo en el que 
aparecen algunos de sus perso- 
najes preferidos. Muy bien, dibu- 
colega, pero tienes que colorear 
tus dibujos con más cuidado. ¡Si- 
gue practicando! 





22 Ángel López Ventín, 
Pontevedra. 

¿Mark Evans es tu personaje pre- 
ferido de InazumaA ELeven? Bueno, 
suele pasar, y es que el capitán 
del Raimon es la caña. Ángel, de 
10 años, nos ha mandado este 
dibujo coloreado con rotus. Di- 
bucolega, recuerda repasar con 
negro el perfil de tus personajes. 





23 Adrián Ventín, Pontevedra. 

¡Axel Blaze está a punto de lan- 
zar uno de sus potentes dispa- 
ros! ¿Crees que marcará? Para 
saberlo tendríamos que pregun- 
társelo a Adrián, un dibucolega 
de 10 años que es seguidor del 
anime de fútbol que más mola. 





24 Maialen Martínez, San 
Sebastián (Guipúzcoa). 

Mark y Shawn son los protas de 
este dibujo que nos ha enviado 
Maialen, de 11 años. Para colo- 
rearlo, ha usado rotus de colores 
muy vivos, dándole a su dibujo 
un aspecto muy llamativo. ¡Bien 
hecho! 











Jordi Colomer Fernández, 
Valencia. 


¿Cuántos libros de Cóbico Lyoko . 


hay? Que me responda Dibu, porfa. 


Existen cuatro libros, Jor- 
di. El autor de todos 
ellos es el mismísimo 
Jeremy Belpois, y la 
buena noticia es que 
ya han sido publicados 
los cuatro en España 
gracias a la edito- 
rial Alfaguara. Así 
que ya lo sabéis, Lyo- 
kofans, si queréis 
seguir disfrutan- 

do con nuevas 
aventuras de Aeli- 
A OS 
demás... ¡a leer 

toca! 





María Isabel, Madrid. 

Me gustaría saber si van a hacer 
alguna película de Cóbico Lyoko 
con actores de verdad, quiero 
decir, con personas de carne y 
hueso. 


METEMES TI ERES 

la respuesta que el tonto 

de Dibu le ha dado a otro 

dibucolega, verás que la 

continuación inmediata 

de las aventuras de Có- 

pico Lyoko son cuatro 

libros, de momento no 

hay plan para realizar 

películas. Pero se ru- 

morea por ahí que en 

la quinta temporada 

los personajes van 

a ser interpretados 

por actores reales 

cuando estén en la 
Tierra. 
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Toni Arco Padilla, Santa Coloma 
de Gramanet (Barcelona). 
¿Podríais poner alguna página 
dedicada a InAazumAa ELEveN? Es 
que me gusta mucho. 


¡Pero, Toni, si en ¡Dius! 
no paran de hablar de 
INAzUMA Eleven! A ti al 
menos te hacen caso, a 
mí me pasa al contra- 
rio, ayer les pedí que 
instalaran una taza 
en el cuarto de baño 
tamaño XXXL, y me 
miraron raro. ¡Como 
me dé un apretón 
mientras estoy con- 
vertido en dinosau- 

rio voy a atascar 

esa taza diminuta! 





Pedro, Madrid. 


Quiero saber si van hacer pelícu- 


la de la revista ¡Dibus! 





Pablo Jurado. 

¿Me podríais contar cómo va a 
ser la nueva temporada de la 
serie Cóbico Lyoko? 








Hasier Etxapare Careaga. 

Una vez, en la sección “¡PUAG!”, 
dijisteis que en mi vida produci- 
ría unos seis millones de excre- 
mentos. Hice el cálculo y, si cada 
humano vive 80 años y “hace 
de vientre” una vez al día (o sea, 
365 veces al año), el número es 
menor de lo que dijisteis. 


Hazier, te eztaba con- 
teztando mientraz me- 
rendaba y le he tenido 
que dar el bocata a mi 
colega Pedro porque 
tu pregunta me ha qui- 
tado el apetito. ¡Vaya 
ganaz de ponerze a 
contar cacaz! De to- 
daz formaz, zupon- 

go que eze artículo 

ze refería a ezcre- 
mentoz humanoz 

de todo tipo: ca- 
cotaz, legañaz 
gigantez, mocoz, 

cerúmen... 





Sara Villar Martínez, Barcelona. 

Me he enterado de que hay man- 
gas y cómics de Sonic, pero no 
los venden aquí. ¿Los venderán 
algún día? 





Sonic es uno de los per- 
sonajes de videoconsola 
más rápidos que existen, 
Sara... pero por desgra- 
cia no es tan veloz a la 
hora de conseguir que 
se publiquen sus có- 
mics en nuestro país. 
Los fans del erizo azul 
(entre los que me in- 
cluyo) no vamos a 
poder disfrutar de 
ESE 
nic en castellano de 
momento. 


Joel Bellviure, P. de Mallorca. 
Sigo la revista ¡Dimus! desde hace 
un montón de años y... inunca ha- 
béis regalado cromos! ¿A qué se 
debe esto? 


Joel, alguna v-vez sí que 
hemos regalado c-cro- 
mos: de la liga, de Mario... 
¿Sabes qué? A mí me 
g-gustaría que regala- 
sen cromos de jugadores 
famosos de c-calabacesto, 


como Murciélago Jon- 
son o Calavera Smith. ¡O 
del Equipo Fresita, que 
por fin hemos ganado el 
partido de calabacesto 
que se celebra anual- 
mente en Villa Susto! 





Adriá Molina Rodríguez. 

¿En qué os inspirasteis para cre- 
ar esta revista? Porfi, que me 
contesten Chincheta o Dinokid. 
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Guifré Abad, Blanes (Girona). 
¿Se pueden enviar dos dibujos o 
más para un mismo concurso? 












¡ATI 
mandarlos en el mismo 
sobre, pero solo si los 
dibujos participan en el 
mismo  dibuconcurso. 
Si quieres enviar dos o 
más dibujos para par- 
ticipar en concursos 
diferentes, es mejor 
que los mandes por 
separado, un sobre 
para cada concur- 

so, que si no en la 
redacción se lían. 





MARK EVANS 

(INAZUMA ELEVEN) 

Phineas sigue muy de cerca la 3 
estela de Mark Evans, y cada , 
vez se aproxima más al núme- . 


¿Ha quedado todo ' 
claro? ro 1. Además, entran es nuestra E 


ranking: Fanboy y Chum Chum. . 
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¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un 
e-mail a: 


En E Puros Fur 
(Fansoy € Chum CHum) 


revistadibusenormaeditorial.com 
con el asunto “Top 10”. 


O mándanos Revista ¡Disus! 


una carta a: Top10 
Passeig de Sant Joan 7 


08010 Barcelona 





Si eres uno de 


nuestros dibuganadores solo 

podemos decirte dos cosas: la primera es 
¡enhorabuena!, y la segunda es que no te olvides de 
enviarnos una foto con tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡Disus! 











'Á Diego Esteban Tinoco A José Manuel Delgado Rodríguez Á Irene Andrade Coca 
Dibuconcurso Cómic del lector Dibuconcurso Cars 2 Dibuconcurso NinjaGo 
¡Dibus! 136 ¡Dibus! 135 





A Germán Trigo Pérez A Manuel Conde Ferraz Á Juan Yuriño y Tatiana Barberán 
Dibuconcurso uDraw Dibuconcurso NinjaGo Dibuconcursos Dr. Slump y Cars 2 
¡Dibus! 136 ¡Dibus! 135 ¡Dibus! 138 
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Á Carles Salvador 
Dibuconcurso uDraw 
¡Dibus! 136 






pai: Cór ic del | 
¡Dibus! 138 


Envíanos tu foto a: revistadibusGnormaeditorial.com o a Revista ¡Dibus! “Foto regalo” Passeig Sant Joan, 7 F 








A Pablo Fernández Espiga 
Dibuconcurso Street Football 
¡Dibus! 136 


Á Andreu Cuevas Rodríguez 
Dibuconcurso Disney Universe 
¡Dibus! 140 
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A Bernat Colomer Bondía 
Dibuconcurso Cars 2 


¡Dibus! 136 
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A Lucía Pérez Requena 
Dibuconcurso Pokémon 
¡Dibus! 139 


LORAX 


LEGO STAR WARS 


UERCAS Y COLORE 
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A Aitzol Rodríguez del Águila 
Dibuconcurso Super Mario Galaxy 
¡Dibus! 140 
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A Óscar Pérez Moronta 
Dibuconcurso El Zorro 
¡Dibus! 140 
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Por teléfono: 03 244 81 25 + No se admiten pedidos contrareembolso. 
Por e-mail: infoONormaComics.com 04% minimo de 15 ouros 
; ; e Gastos de envío no incluidos. 
Web: www.NormaComics.com e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50 €. 
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¡Dibucolega, si compras en la Dibutienda, te llevarás de regalo este pack de ! 
Introduce este código promocional en el momento de efectuar la compra online: DIBUTIENDA 146 
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MI NOMBRE 
ES PADDLE. 
KID PADDLE 
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Cómpralo Sin gastos de envío en la tienda online introduciendo este código 
promocional en el momento de efectuar la compra online: KIDPADDLE 
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